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                                                1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร ์
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าประกวด 

- ผู้เข้าประกวดต้องเป็นผูเ้รียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-5 สังกัดองค์กรปกครองทอ้งถ่ิน 

2. จ านวนผู้เข้าประกวด 
 - ผู้เข้าประกวดโรงเรียนละ 1 ทีม ทีมละ 3 คน เข้าประกวดได้ไม่เกิน 1 โครงงาน 

3. เวลาท่ีใช้ในการประกวด 
 น าเสนอไมเ่กิน 18 นาที / 1 โครงงาน 

4. วิธีการประกวด 
 4.1  ให้ผูเ้ข้าประกวดส่งรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์  จ านวน  3 ชุด  ( พิมพ์ด้วยกระดาษ A4 ) 
โดยส่งให้คณะกรรมการก่อนการแข่งขัน 1 สัปดาห ์
 4.2  ผู้เข้าประกวดจัดท าป้ายแสดงโครงงาน  ประกอบด้วยวัสดุเป็นแผ่น  3 แผ่น แผ่นกลางมี
ขนาด 60 × 120 เซนติเมตร  แผ่นข้างมีขนาด 60x60 เซนติเมตร 

                                                                                                                                                                                                                                          
4.3  ผู้เข้าประกวดต้องน าเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการ  เพื่อให้คณะกรรมการซักถาม 
4.4  โครงงานที่สง่เข้าประกวด  ต้องไม่เป็นโครงงานทีล่อกเลียนแบบของผูอ้ื่นและต้องไม่เป็น

โครงงานที่ผ่านการคัดเลือกจากระดับภาคมาแล้ว   
 

5. เกณฑ์การให้คะแนน  เต็ม  100  คะแนน  ดังน้ี 
ตอนท่ี 1  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   ( 23 คะแนน ) 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. ความแปลกใหม่ของปญัหาและการน าไปใช้    5 
2. การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 5 

โรงเรียน.................................... 
ช่ือโครงงาน.............................. 
                       (สูง ไม่เกิน 50 ซ.ม. ) 

                                         
60 ซ.ม. 

 
 

              
120 ซ.ม. 

 

 
  60 ซ.ม. 
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3. การออกแบบการทดลอง  (ให้คะแนนทุกข้อ)  
          - ความเป็นไปได ้ 3 
          - มีล าดับข้ันตอนและการด าเนินการทดลองตามล าดับขั้นตอน  4 
          - มีการอภิปรายสรปุ  ประเด็นปัญหา 4 

            - การทดลองเหมาะสมกบัเนือ้หา 2 

   ตอนท่ี  2  การเขียนรายงาน   ( 27 คะแนน ) 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

1. ความถูกต้องตามแบบฟอร์ม (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
     - มีองค์ประกอบครบ 2 
     - ถ้าขาดตั้งแต่  2  องค์ประกอบข้ึนไป 1 
2. การใช้ภาษา  ค าศัพท์ทางคณิตศาสตร ์ 10 
     - ผิดหลักค าศัพท์  หักค าละ  1  คะแนน  
3. การใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - มีครบทุกข้ันตอนและเรียงล าดับถูกตอ้ง 10 
    - มีครบทุกข้ันตอนและเรียงล าดับไม่ถกูต้อง 9 
    - มีครบทุกข้ันตอน  แต่เรียงล าดับไม่ถูกต้อง 8 
    - มีไม่ครบทุกข้ันตอน  และเรียงล าดับไม่ถูกต้อง 7 
4. การแสดงการบันทึกผลอย่างเพียงพอ (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
     - มีการน าเสนอข้อมูลที่ส าคัญได้ครบถ้วนทุกประเด็น 5 
     - น าเสนอข้อมูลที่ส าคัญไม่ครบถ้วน  1  ประเด็น 4 
     - น าเสนอข้อมูลที่ส าคัญไม่ครบถ้วน  2  ประเด็น 3 
     - น าเสนอข้อมูลที่ส าคัญไม่ครบถ้วน  3  ประเด็น 2 

 
ตอนท่ี  3  การจัดแสดงผลงาน   ( 20  คะแนน ) 

 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

1. ถูกต้องตามแบบฟอรม์ (ให้คะแนนทุกข้อ)  
    - เสนอรปูแบบ  แผนภูมิ  ตารางผิด  ถูกตัดคะแนน 2 
    - แผงจัดแสดงโครงงานไม่ถูกต้องถูกตัดคะแนน 3 
2. ความถูกต้องเหมาะสมของการใช้วัสดุอุปกรณ์  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - ใช้วัสดุที่มีราคาถูก  วัสดุที่มีในท้องถ่ินหรือวัสดุที่เหลือใช้และเหมาะสม 5 
    - ใช้วัสดุราคาแพง  แต่เหมาะสม 4 
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    - ใช้วัสดุราคาแพง  แต่ไม่เหมาะสม 2 
3. ความปราณีตสวยงาม  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - แข็งแรง  สวยงาม  ละเอียด 5 
    - แข็งแรง  สวยงาม  ไม่ละเอียด 4 
    - แข็งแรง  ไม่สวยงาม  ละเอียด 3 
    - ไม่แข็งแรง  สวยงาม  ไม่ละเอียด 2 
    - ไม่แข็งแรง  ไม่สวยงาม  ละเอียด 1 
4. ความเหมาะสมในการน าเสนอข้อมลู  (เลือกให้คะแนนเฉพาะข้อท่ีถูกต้อง)  
    - ข้อมูลที่เสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 1 
    - ข้อมูลที่เสนอชัดเจน  สอดคล้องกบัเนื้อหา 1 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
    - มีการน าเสนอหลายรูปแบบ 1 
    - ป้ายที่แสดงโครงงานถูกต้องตามขนาดทีก่ าหนด 1 
    - มีข้อมูลครบสมบรูณ์ ( ตามหลกัการทฤษฎี ) 1 
 
 

ตอนท่ี  4  การอภิปรายปากเปล่า     ( 30  คะแนน ) 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. การน าเสนอ  (ให้คะแนนทุกข้อ)  
    - บอกช่ือโครงงาน 2 
    - อภิปรายเหตผุลชัดเจน 2 
    - วิธีการน าเสนอชัดเจน 2 
    - มีการสาธิตหรือแสดงเหตุผล 2 
    - บุคลิก  ลักษณะถ้อยค า 2 
2. การตอบข้อซกัถามชัดเจน  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - ตอบตามประเด็นปัญหาทุกประเด็น  ผู้ฟังเข้าใจง่าย 20 
    - ตอบไม่ตรงประเด็นปญัหา  1  ประเด็น 15 
    - ตอบไม่ตรงประเด็นปญัหา  2  ประเด็น 10 

    ** หมายเหตุ   การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสิ้นสุด 
1. เวลาที่ใช้ในการน าเสนอไมเ่กิน 9 นาที  และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน  9  นาที  
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2. สามารถน าเสนอด้วยวิธีการฉายภาพข้ามศีรษะ  หรือคอมพิวเตอร์ 
3. แผงจัดแสดงโครงงานต้องถูกต้องตามแบบที่ก าหนด 

6.  รางวัลการประกวด  
 เกียรติบัตร 
           - เกียรตบิัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80   ข้ึนไป 
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนตั้งแต่ร้อยละ    70-79    
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนตั้งแต่ร้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม   คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
หมายเหต ุ
 กิจกรรมนีส้ง่การแข่งขันต่อระดับภาคและระดบัประเทศ 
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2. การแข่งขันอัจฉริยภาพคณิตศาสตร์ 

1. ระดับชั้นผู้เข้าแข่งขัน       
 -  ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 4-6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
- ประเภทเดี่ยว 
- จ านวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 สมัครแข่งขันผ่านระบบ  
3.2 ผู้เข้าแข่งขันแต่ละบุคคลท าแบบทดสอบวัดสมรรถภาพ  4  สมรรถภาพ  คือ 
   -  ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัคณิตศาสตร ์
   -  ทักษะการคิดค านวณ 
   -  ทักษะการคิดเร็ว 
   -  ทักษะการแกป้ัญหา 
3.3 หลักสูตรที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ  ใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 โดยมีขอบเขตแตล่ะระดบัช้ันตามหลกัสูตรแกนกลางของ  สสวท.และแนวการ
ประเมินนักเรียนระดับนานาชาติ (PISA) นักเรียนที่เข้าแข่งขันท าแบบทดสอบทัง้หมด  2  ฉบับ 
รายละเอียดดังน้ี 

       ฉบับที่  1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมค าตอบ  วัดทักษะทักษะความรู้ ความเข้าใจ  

คิดเลขเร็ว คิดค านวณ  

                    ฉบับที่  2  ทกัษะการแก้ปัญหาแบบเติมค าตอบ   

4. เกณฑ์การให้คะแนน  (คะแนนเต็ม  50  คะแนน)  ดังนี้ 
ฉบับที่  1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมค าตอบ  วัดทักษะทักษะความรู้  

          ความเข้าใจ คิดเลขเร็ว คิดค านวณ แบบเติมค า  จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน 
ฉบับที่  2  แบบทดสอบปรนัยการแก้ปญัหาแบบชนิดเติมค าตอบ  

          จ านวน 10 ข้อ 20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนแบบทดสอบฉบับท่ี 2 ฉบับท่ี 1 
ตามล าดับ แล้วน าคะแนนรวมมาคิดเทียบเกณฑ์การตัดสนิดังน้ี 
เกียรติบัตร 
           - เกียรตบิัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ 80   ข้ึนไป 
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 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    70-79    
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม  คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
*ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าสิ้นสุด* 

 
 

3.  การแข่งขันคิดเลขเร็ว 

1. ระดับชั้นผู้เข้าแข่งขัน 
 - ระดับประถมศึกษาปีที่ 4-6 

 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.1 เป็นประเภทเดี่ยว 
2.2  โรงเรียนส่งนกัเรียนเข้าร่วมการแข่งขันโรงเรียนละ 1 คน  
 

3. วิธีด าเนินกและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1  วิธีด าเนินการแข่งขัน ส่งรายช่ือนักเรียนผูเ้ข้าแข่งขัน พร้อมช่ือครผููฝ้ึกสอนระดบัละ 1 คน 
ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 
 3.2  หลักเกณฑก์ารแข่งขัน 
  3.2.1 ใช้การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร ยกก าลัง ถอดรากล าดับที่ n 
(ล าดับที่ของรากเป็นจ านวนเตม็บวก n จ านวนแรก และในการถอดรากถ้าไม่ใช่รากอันดับที่ 2 ต้องใส่
อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุม่มา) เพื่อหาผลลัพธ์ 
  3.2.2 ในการคิดค านวณต้องใช้ตัวเลขให้ครบทกุตัว และใช้ได้ตัวละ  1  ครั้งเท่านั้น 
  3.2.3 การเขียนตอบให้แสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและค าตอบในรูปของสมการหรือ
อาจจะแสดงวิธีคิดทีละข้ันตอนก็ได้ 
  3.2.4  การจัดการแข่งขัน แข่งขัน 2 รอบ ดังนี้   

รอบที่ 1  จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข 
ผลลัพธ์ 2 หลัก 

รอบที่ 2  จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข 
ผลลัพธ์ 3 หลัก 
 3.3  วิธีการแข่งขัน 

3.3.1  กรรมการเตรียมกระดาษค าตอบ ขนาด ของกระดาษ ดังตัวอย่าง 
ช่ือ-สกลุ..................................................โรงเรียน.......................................เลขที.่.............ข้อ. ............... 
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วิธีการและค าตอบ พื้นที่ส าหรบัทดเลข 
 
 
 

 
 

3.3.2 กรรมการแจกกระดาษค าตอบตามจ านวนข้อ 
3.3.3 สุ่มตัวเลขจากโปรแกรม GSP เป็นโจทย์และผลลัพธ์ ซึง่ตัวเลขทีสุ่่มได้ต้อง 

ไม่ซ้ าเกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น 
                           3.3.4 เมื่อหมดเวลาแตล่ะข้อใหก้รรมการเกบ็กระดาษค าตอบ 
                           3.3.5 เมื่อหมดรอบแรก ให้พัก 10 นาที 

 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 
 4.1 ผู้ที่ได้ค าตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่ก าหนด และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน 
 4.2 ถ้าไม่มีผู้ใดได้ค าตอบเท่ากบัผลลพัธ์ที่ก าหนด ผู้ที่ได้ค าตอบใกลเ้คียงกบัผลลัพธ์มากทีสุ่ด และ
วิธีการถูกต้องเป็นผู้ได้คะแนน (ผลลัพธ์ที่ได้ต้องเป็นจ านวนเต็มเท่านั้น) 
 
5.  รางวัลการแข่งขัน  
 คณะกรรมการ รวมคะแนนรอบที่ 1 และรอบที่ 2 แล้วน าคะแนนรวมคิดเทียบเกณฑก์ารตัดสิน 
ดังนี ้
           - เกียรตบิัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ 80   ข้ึนไป 
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    70-79    
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม  คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
                      * ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด * 
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                                                1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร ์
 
1. ระดับชั้นผู้เข้าประกวด 

- ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น (ม. 1-2) 
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม. 4-5) 

2. จ านวนผู้เข้าประกวด 
 2.1  ผู้เข้าประกวดในแต่ละระดับช้ันทีมละไม่เกิน 3 คน แต่ละทีมเข้าแข่งขันไม่เกิน 1โครงงาน 
 2.2  ให้แต่ละองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ินคัดเลือกโครงงานในแต่ละระดบัไม่เกิน 1 โครงงาน 

3. เวลาท่ีใช้ในการประกวด 
 น าเสนอไมเ่กิน 18 นาที / 1 โครงงาน 

4. วิธีการประกวด 
 4.1  ให้ผูเ้ข้าประกวดส่งรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์  จ านวน  5 ชุด  ( พิมพ์ด้วยกระดาษ A4 ) 
โดยส่งให้คณะกรรมการก่อนการแข่งขัน 
 4.2  ผู้เข้าประกวดจัดท าป้ายแสดงโครงงาน  ประกอบด้วยวัสดุเป็นแผ่น  3 แผ่น แผ่นกลางมี
ขนาด 60x120 เซนติเมตร  แผ่นข้างมีขนาด 60x60 เซนติเมตร 

                                                                                                                                                                                                                                          
4.3  ผู้เข้าประกวดต้องน าเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการ  เพื่อให้คณะกรรมการซักถาม 
4.4  โครงงานที่สง่เข้าประกวด  ต้องไม่เป็นโครงงานทีล่อกเลียนแบบของผูอ้ื่นและต้องไม่เป็น

โครงงานที่ผ่านการคัดเลือกจากระดับภาคมาแล้ว   
 
5. เกณฑ์การให้คะแนน  เต็ม  100  คะแนน  ดังน้ี 

ตอนท่ี 1  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   ( 23 คะแนน ) 
 

โรงเรียน.................................... 
ช่ือโครงงาน.............................. 
                       (สูง ไม่เกิน 50 ซ.ม. ) 

                                         
60 ซ.ม. 

 
 

              
120 ซ.ม. 

 

 
  60 ซ.ม. 
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เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. ความแปลกใหม่ของปญัหาและการน าไปใช้    5 
2. การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 5 
3. การออกแบบการทดลอง  (ให้คะแนนทุกข้อ)  
          - ความเป็นไปได ้ 3 
          - มีล าดับข้ันตอนและการด าเนินการทดลองตามล าดับขั้นตอน  4 

 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

          - มีการอภิปรายสรปุ  ประเด็นปัญหา 4 
            - การทดลองเหมาะสมกบัเนือ้หา 2 
 
 ตอนท่ี  2  การเขยีนรายงาน   ( 27 คะแนน ) 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. ความถูกต้องตามแบบฟอร์ม (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
     - มีองค์ประกอบครบ 2 
     - ถ้าขาดตั้งแต่  2  องค์ประกอบข้ึนไป 1 
2. การใช้ภาษา  ค าศัพท์ทางคณิตศาสตร ์ 10 
     - ผิดหลักค าศัพท์  หักค าละ  1  คะแนน  
3. การใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - มีครบทุกข้ันตอนและเรียงล าดับถูกตอ้ง 10 
    - มีครบทุกข้ันตอนและเรียงล าดับไม่ถกูต้อง 9 
    - มีครบทุกข้ันตอน  แต่เรียงล าดับไม่ถูกต้อง 8 
    - มีไม่ครบทุกข้ันตอน  และเรียงล าดับไม่ถูกต้อง 7 
4. การแสดงการบันทึกผลอย่างเพียงพอ (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
     - มีการน าเสนอข้อมูลที่ส าคัญได้ครบถ้วนทุกประเด็น 5 
     - น าเสนอข้อมูลที่ส าคัญไม่ครบถ้วน  1  ประเด็น 4 
     - น าเสนอข้อมูลที่ส าคัญไม่ครบถ้วน  2  ประเด็น 3 
     - น าเสนอข้อมูลที่ส าคัญไม่ครบถ้วน  3  ประเด็น 2 
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ตอนท่ี  3  การจัดแสดงผลงาน   ( 20  คะแนน ) 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. ถูกต้องตามแบบฟอรม์ (ให้คะแนนทุกข้อ)  
    - เสนอรปูแบบ  แผนภูมิ  ตารางผิด  ถูกตัดคะแนน 2 
    - แผงจัดแสดงโครงงานไม่ถูกต้องถูกตัดคะแนน 3 
2. ความถูกต้องเหมาะสมของการใช้วัสดุอุปกรณ์  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - ใช้วัสดุที่มีราคาถูก  วัสดุที่มีในท้องถ่ินหรือวัสดุที่เหลือใช้และเหมาะสม 5 
    - ใช้วัสดุราคาแพง  แต่เหมาะสม 4 
    - ใช้วัสดุราคาแพง  แต่ไม่เหมาะสม 2 
3. ความปราณีตสวยงาม  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - แข็งแรง  สวยงาม  ละเอียด 5 
    - แข็งแรง  สวยงาม  ไม่ละเอียด 4 
    - แข็งแรง  ไม่สวยงาม  ละเอียด 3 
    - ไม่แข็งแรง  สวยงาม  ไม่ละเอียด 2 
    - ไม่แข็งแรง  ไม่สวยงาม  ละเอียด 1 
4. ความเหมาะสมในการน าเสนอข้อมลู  (เลือกให้คะแนนเฉพาะข้อท่ีถูกต้อง)  
    - ข้อมูลที่เสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 1 
    - ข้อมูลที่เสนอชัดเจน  สอดคล้องกบัเนื้อหา 1 
    - มีการน าเสนอหลายรูปแบบ 1 
    - ป้ายที่แสดงโครงงานถูกต้องตามขนาดทีก่ าหนด 1 
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    - มีข้อมูลครบสมบรูณ์ ( ตามหลกัการทฤษฎี ) 1 
 
 

ตอนท่ี  4  การอภิปรายปากเปล่า     ( 30  คะแนน ) 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. การน าเสนอ  (ให้คะแนนทุกข้อ)  
    - บอกช่ือโครงงาน 2 
    - อภิปรายเหตผุลชัดเจน 2 
    - วิธีการน าเสนอชัดเจน 2 
    - มีการสาธิตหรือแสดงเหตุผล 2 
    - บุคลิก  ลักษณะถ้อยค า 2 
2. การตอบข้อซกัถามชัดเจน  (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)  
    - ตอบตามประเด็นปัญหาทุกประเด็น  ผู้ฟังเข้าใจง่าย 20 
    - ตอบไม่ตรงประเด็นปญัหา  1  ประเด็น 15 
    - ตอบไม่ตรงประเด็นปญัหา  2  ประเด็น 10 

    ** หมายเหตุ   การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสิ้นสุด 
1. เวลาที่ใช้ในการน าเสนอไมเ่กิน 9 นาที  และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน  9  นาที  
2. สามารถน าเสนอด้วยวิธีการฉายภาพข้ามศีรษะ  หรือคอมพิวเตอร์ 
3. แผงจัดแสดงโครงงานต้องถูกต้องตามแบบ  สสวท.  

6.  รางวัลการประกวด  
 เกียรติบัตร 
          - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ 80   ข้ึนไป 
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    70-79   
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม  คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
หมายเหต ุ
 1. โครงงานทีส่่งเข้าแข่งขัน ต้องไม่เป็นโครงงานทีล่อกเลียนแบบของผู้อื่นและต้องไมเ่ป็นโครงงาน
ที่ผ่านการคัดเลอืกจากระดบัภาคหรอืระดบัประเทศมาแล้ว 
 2. จับสลากเพื่อน าเสนอโครงงาน เวลา  08.00-08.30 น. โดย 10 ทีมแรกจับสลากเพือ่เลือก
ล าดับที่น าเสนอ 
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1-10  หากมาหลังจากเวลาดังกล่าวให้เริ่มจับล าดับที่  11  เป็นต้นไป 
3. คณะกรรมการงดให้คะแนนโรงเรียนของตนเอง 
4.  การคิดคะแนนตัดสินโครงงานให้ตัดคะแนนสงูสุดและคะแนนต่ าสุดออก
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2. การแข่งขันอัจฉริยภาพคณิตศาสตร์ 

1. ระดับชั้นผู้เข้าแข่งขัน       
 -  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  (ม.1-3) 
 -  ระดบัช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  (ม.4-6) 

2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
ผู้เข้าแข่งขันแต่ละระดับช้ัน  เป็นทีม ๆ ละ 3 คน 

3. วิธีการแข่งขัน     
3.1 การแข่งขันระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้อน (ม.1-3) และระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  
       (ม.4-6) 
 3.1.1 ผู้เข้าแข่งขันแต่ละบุคคลท าแบบทดสอบวัดสมรรถภาพ  4  สมรรถภาพ  คือ 
   -  ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัคณิตศาสตร ์
   -  ทักษะการคิดค านวณ 
   -  ทักษะการคิดเร็ว 
   -  ทักษะการแกป้ัญหา 
 3.1.2 หลักสูตรที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ  ใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 โดยมีขอบเขตแตล่ะระดับช้ันตามหลกัสูตรแกนกลางของ  สสวท. 
 3.1.3 นักเรียนทีเ่ข้าแข่งขันท าแบบทดสอบทัง้หมด  2  ฉบับ 

       ฉบับที่  1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมค าตอบ  วัดทักษะทักษะความรู้ ความเข้าใจ  

คิดเลขเร็ว คิดค านวณ  

                    ฉบับที่  2  ทกัษะการแก้ปัญหาแบบเติมค าตอบ  

 3.1.4  การด าเนินการแข่งขัน  คณะกรรมการจัดการแข่งขันแจกกระดาษค าตอบให้ทีมละ  
1  แผ่น และแบบทดสอบคนละ  1  ชุด  เมื่อหมดเวลาในการท าแบบทดสอบ  คณะกรรมการจัดการ
แข่งขันเก็บกระดาษค าตอบ  แล้วตรวจค าตอบพร้อมประกาศรายช่ือโรงเรียนตามล าดับคะแนนที่ได้ 
 3.1.5   เกณฑ์การให้คะแนน  (คะแนนเต็ม  50  คะแนน)  ดังนี้ 

ฉบับที่  1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมค าตอบ  วัดทักษะทักษะความรู้  
          ความเข้าใจ คิดเลขเร็ว คิดค านวณ แบบเติมค า  จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน 

ฉบับที่  2  แบบทดสอบปรนัยการแก้ปญัหาแบบชนิดเติมค าตอบ  

          จ านวน 10 ข้อ 20 คะแนน 

                   3.1.6 ใช้เวลาในการแข่งขัน  1  ช่ัวโมง  30  นาที 
ฉบับที่  1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมค าตอบ  วัดทักษะทักษะความรู้  
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                     ความเข้าใจ คิดเลขเร็ว คิดค านวณ แบบเติมค า เวลา  60  นาที 
ฉบับที่  2  แบบทดสอบปรนัยการแก้ปญัหาแบบชนิดเติมค าตอบ   

                     เวลา  30  นาที 
 

4.  รางวัลการแข่งขัน  
 เกียรติบัตร 
           - เกียรตบิัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ 80  ข้ึนไป 
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    70-79    
 - เกียรตบิัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม  คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
หมายเหต ุ

โรงเรียนทกุโรงเรียนในสงักัดองค์การบรหิารส่วนจังหวัดศรสีะเกษร่วม 
ออกข้อสอบโดยใช้เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐานให้ครอบคลุม 5 สาระ โดยแบง่เป็น
ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 10 ข้อ และมัธยมศึกษาตอนปลาย 10 ข้อ ดังนี้คือ  

ฉบับที่  1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมค าตอบ  วัดทักษะทักษะความรู้  
ความเข้าใจ คิดเลขเร็ว คิดค านวณ แบบเติมค า  จ านวน 5  ข้อ พร้อมเฉลย   

ฉบับที่  2  แบบทดสอบปรนัยการแกป้ัญหาแบบชนิดเตมิค าตอบ   
จ านวน 5  ข้อ พร้อมเฉลย 
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3.  การแข่งขันคิดเลขเร็ว 
 

      ให้นักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขันทัง้ในระดบัมัธยมศึกษาตอนต้นและระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
รายงานตัวเพื่อเข้าร่วมการแข่งขัน ตั้งแต่เวลา 08.00 น. – 09.30 น. หากไมร่ายงานตัวตามก าหนดเวลา
ถือว่าสละสิทธ์ิในการเข้าร่วมการแข่งขัน วิธีการด าเนินการแข่งขันมีรายละเอียดดงันี้ 

1. ระดับชั้นผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-3) 

1.2 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4-6) 
 

2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 เป็นประเภทเดี่ยว ระดับช้ันละ 1 คน 
 

3. วิธีการแข่งขัน 
 3.1  หลักเกณฑก์ารแข่งขัน 
  1) ใช้การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร ยกก าลัง ถอดรากล าดับที่ n 
(ล าดับที่ของรากเป็นจ านวนเตม็บวก n จ านวนแรก และในการถอดรากถ้าไม่ใช่รากอันดับที่ 2 ต้องใส่
อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุม่มา) เพื่อหาผลลัพธ์ 
  2)  ในการคิดค านวณต้องใช้ตัวเลขให้ครบทุกตัว และใช้ได้ตัวละ  1  ครั้งเท่านั้น 
  3)  การเขียนตอบให้แสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและค าตอบในรปูของสมการ 
  4)  การจัดการแข่งขัน แข่งขัน 2 รอบ ดังนี้   
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รอบที่ 1  จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข 
ผลลัพธ์ 2 หลัก 

รอบที่ 2  จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข 
ผลลัพธ์ 3 หลัก 
 3.2  วิธีการแข่งขัน 

1)  กรรมการเตรียมกระดาษค าตอบ ขนาด ของกระดาษ ดงัตัวอย่าง 
ช่ือ-สกลุ..................................................โรงเรียน.......................................เลขที.่.............ข้อ. ............... 

วิธีการและค าตอบ พื้นที่ส าหรบัทดเลข 
 
 
 

 
 

2) กรรมการแจกกระดาษค าตอบตามจ านวนข้อ 
3) สุ่มตัวเลขจากโปรแกรม GSP เป็นโจทย์และผลลัพธ์ ซึ่งตวัเลขที่สุม่ได้ต้อง 

ไม่ซ้ าเกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น 
                    4)  เมื่อหมดเวลาแต่ละข้อให้กรรมการเกบ็กระดาษค าตอบ 
                    5)  เมื่อหมดรอบแรก ให้พกั 10 นาที 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 
 4.1 ผู้ที่ได้ค าตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่ก าหนด และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน 
 4.2 ถ้าไม่มีผู้ใดได้ค าตอบเท่ากบัผลลพัธ์ที่ก าหนด ผู้ที่ได้ค าตอบใกลเ้คียงกบัผลลัพธ์มากทีสุ่ด และ
วิธีการถูกต้องเป็นผู้ได้คะแนน (ผลลัพธ์ที่ได้ต้องเป็นจ านวนเต็มเท่านั้น) 
 
5.  รางวัลการแข่งขัน  
 คณะกรรมการ รวมคะแนนรอบที่ 1 และรอบที่ 2 แล้วน าคะแนนรวมคิดเทียบเกณฑก์ารตัดสิน 
ดังนี ้
          - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ 80  ข้ึนไป 
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    70-79    
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม  คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
 
                      * ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด * 
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4. การแข่งขันสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP 
1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

- ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1-3)  
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4-6) 
 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
 2.1 ประเภททีม  

2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน ทีมละ 2 คน 
 

3. วิธีด าเนินการแข่งขัน และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ระดบัละ 1 ทีม พร้อมช่ือครูผูฝ้ึกสอน 2 คน ตามแบบฟอรม์  
ที่ก าหนด  
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 3.2 ก าหนดโจทยก์ารแข่งขัน จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 20 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 100 คะแนน 
 3.3 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 2 ช่ัวโมง 30 นาที 
 
4. เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนเต็ม 100  คะแนน  ก าหนดรายละเอียด  ดังนี้ 

4.1โจทย์การแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้โปรแกรม GSP จ านวน 4 ข้อ ข้อละ 20 คะแนน     
รวม 80 คะแนน   ซึ่งแต่ละข้อใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

     4.1.1 ความสมบูรณ์และถูกต้องของรปูหรือแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  10 คะแนน 
     4.1.2 ความคิดและความสมเหตุสมผลของค าตอบและกระบวนการแก้ปญัหา  5 คะแนน 
     4.1.3 การพูดน าเสนอถูกต้องชัดเจน  5 คะแนน 
4.2 โจทย์การสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP จ านวน 1 ข้อ  20  คะแนน 

4.2.1 ความเป็นพลวัต ความคิดริเริม่สร้างสรรค์ ความสวยงาม และความเหมาะสม 
 10  คะแนน 

    4.2.2 ผลงานสื่อความหมายได้สอดคล้องและเช่ือมโยงกนัอย่างต่อเนื่อง  5   คะแนน 
   4.2.3 การพูดน าเสนอถูกต้องชัดเจน   5   คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน    
  ร้อยละ    80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ    60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรมคะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากับร้อยละ  59  
 
                      * ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด * 
6. คณะกรรมการ การแข่งขัน  ระดับละ  3 – 5 คน 

 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
 -  เป็นครผูู้สอนกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มีความเช่ียวชาญโปรแกรม GSP 
   -  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร ์
 ข้อควรค านึง   
  -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  -  กรรมการที่มาจากครผูู้สอนควรแตง่ตั้งให้ตัดสินในระดบัทีท่ าการสอน 
 -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเตม็ให้กบันักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1- 3 

7. สถานท่ีแข่งขัน 
  ห้องคอมพิวเตอร์และโปรแกรม GSP  ที่สามารถด าเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

 
หมายเหต ุ
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 โรงเรียนทกุโรงเรียนในสงักัดองค์การบรหิารส่วนจังหวัดศรสีะเกษ ร่วมส่งโจทย์ดังนี ้

- โจทย์การแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้โปรแกรม GSP แบ่งเป็นระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น 4 ข้อ และมัธยมศึกษาตอนปลาย 4 ข้อ  

- ส่งโจทย์การสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP แบ่งเป็นระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น 1 ข้อ และมัธยมศึกษาตอนปลาย 1 ข้อ  

ส่งที่คณะกรรมการเพื่อกรรมการพจิารณาคัดเลือกเป็นโจทยก์ารแข่งขัน ในวันที่  18  มกราคม  2563              
ณ โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ และใหผู้้เข้าร่วมแข่งขันเตรียม flash drive มาในวันแข่งขัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. การประกวดสื่อนวัตกรรมทางการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
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1. ผู้เข้าประกวด 
 ครูผูส้อนในโรงเรียนสงักัดองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน 

2. เวลาท่ีใช้ในการประกวด 
 น าเสนอและกรรมการซักถามไมเ่กิน 12 นาที / 1 สื่อ 

3. วิธีการประกวด 
 3.1 ผู้เข้าประกวดจะต้องจบัล าดับ ก่อนการประกวด 30 นาที 

3.2 ผู้เข้าประกวดสามารถจัดเตรียมสื่อนวัตกรรมภายในห้อง ก่อนการประกวด 15 นาที 
3.3 ผู้เข้าประกวดต้องน าเสนอสื่อนวัตกรรมต่อคณะกรรมการ เพื่อให้คณะกรรมการได้ซักถาม 

4. เกณฑ์การให้คะแนน   เต็ม  100  คะแนน  ดังน้ี 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

1. รูปแบบการผลิตสื่อ    
           1.1  ออกแบบสื่ออย่างเป็นระบบ  เนื้อหามีความสมัพันธ์สอดคลอ้งกบัแผนการเรียนรู้ 
 1.2  ส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียน 
 1.3  เป็นสื่อที่ไมล่อกเลียนแบบผู้อื่นมาโดยตรง 
 1.4  เป็นสื่อทีส่่งเสริมคุณธรรม  จริยธรรม  ให้แก่นักเรียน 

20 
 
 
 

2. คู่มือการผลิตและขั้นตอนการใช้สื่อ   
 2.1  มีเทคนิคและกระบวนการผลิตที่ชัดเจน 
 2.2  มีเนื้อหาสอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 2.3  การน าเสนอสื่อเป็นไปตามล าดับข้ันตอนของหลักวิชาการ 
 2.4  ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัช้ัน / ช่วงช้ัน 
 2.5  มีคุณค่าและประโยชน์กับผูส้อน  และผูเ้รียน  

20 
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เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

3. สรุปรายงานผลการน าไปใช ้    
 3.1  มีเอกสารรายงานผลการน าไปใช้ที่ถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ 
 3.2  มีเอกสารเผยแพรเ่ป็นรูปธรรมเป็นที่ยอมรับและตรวจสอบได้ 
 3.3  มีเอกสารแสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เกิดจากการใช้สื่อ 
 3.4  รายงานการใช้จัดท าเพื่อแสดงผล  และยืนยันประโยชน์ของสื่อต่อ 
การเรียนการสอน 
              ***มิใช่จัดท าเพื่อการประกวดสือ่เท่านั้น 

20 

4. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการผลิต  
 4.1  มีความทันสมัยแปลกใหม ่
 4.2  มีความคงทน  ประหยัด  หาง่ายในท้องถ่ิน 
 4.3  ใช้ประกอบการสอนได้ง่ายและสะดวก 
 4.4  การจัดแสดงเรียบง่าย  และมีคุณค่า 

20 
 

5. การน าเสนอต่อคณะกรรมการ    
 5.1  ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอ 
 5.2  มีเทคนิคในการน าเสนอทีเ่หมาะสมน่าสนใจ 
 5.3  มีความมั่นใจชัดเจนในการตอบค าถาม 
 5.4  บุคลิกภาพ  ท่วงที  วาจาของผู้รายงาน 

20 

5. รางวัลการประกวด  
เกียรติบัตร 

           - เกียรตบิัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ 80   ข้ึนไป 
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญเงิน  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    70-79    
 - เกียรติบัตรระดบัคุณภาพเหรียญทองแดง  คะแนนต้ังแตร่้อยละ    60-69  
 - เกียรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม  คะแนนน้อยกว่าหรือเท่ากบัร้อยละ  59  
 
                      * ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด * 
 

 


