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1. เกณฑ์การประกวดส่ือนวัตกรรมทางการศึกษา

1. ระดับผู้เข้าประกวด
ครูผู้สอนในโรงเรียนสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน

2. จํานวนผู้เข้าประกวด
ไม่จํากัดจํานวน

3. เวลาที่ใช้ในการประกวด
นําเสนอ และตอบข้อซักถามของคณะกรรมการฯ ไม่เกิน 12 นาที / 1 สื่อ

4. วิธีการประกวด
4.1 ผู้เข้าประกวดต้องส่งรายงานฉบับสมบูรณ์ 5 บท จํานวน 3 ชุด (พิมพ์ด้วยกระดาษ A4) โดยให้

ส่งกองการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม องค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ให้คณะกรรมการ ภายในวันท่ี
29 พฤศจิกายน 2567

4.2 ผู้เข้าประกวดจะต้องจับสลากเพื่อจัดลําดับ ก่อนการประกวด 30 นาที
4.3 ผู้เข้าประกวดสามารถจัดเตรียมส่ือนวัตกรรมภายในห้อง ก่อนการประกวด 15 นาที
4.4 ผู้เข้าประกวดต้องนําเสนอสื่อนวัตกรรมต่อคณะกรรมการ เพื่อให้คณะกรรมการได้ซักถาม
4.5 ผู้เข้าประกวดต้องส่งมารายงานตัวก่อนการประกวดแข่งขัน 60 นาที (หากมารายงานตัวพ้นจาก

เวลาท่ีกําหนด ให้กรรมการฯ พิจารณาตัดสิทธ์ิการเข้าประกวด
4.6 กรณีแข่งขันเดี่ยว ไม่ให้มีการเปลี่ยนตัว

หมายเหตุ
1. การนบัจํานวนหน้าให้นับจากหน้าปก - หน้าสุดท้าย (ไม่นับปกหลัง) รวมไม่เกิน 50 หน้า
2. ใช้ผลงานตั้งแต่ปีการศึกษา 2565-2567

๕. เกณฑ์การให้คะแนน เต็ม 100 คะแนน ดังนี้
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

1. รูปแบบการผลิตส่ือ
1.1 ออกแบบสื่ออย่างเป็นระบบ เนื้อหามีความสัมพันธ์สอดคล้องกับแผนการเรียนรู้
1.2 ส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
1.3 เป็นสื่อท่ีไม่ลอกเลียนแบบผู้อ่ืนมาโดยตรง
1.4 เป็นสื่อท่ีส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ให้แก่นักเรียน

20

2. คู่มือการผลิตและขั้นตอนการใช้ส่ือ
2.1 มีเทคนิคและกระบวนการผลิตที่ชัดเจน
2.2 มีเนื้อหาสอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้
2.3 การนําเสนอสื่อเป็นไปตามลําดับข้ันตอนของหลักวิชาการ
2.4 ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น / ช่วงช้ัน
2.5 มีคุณค่าและประโยชน์กับผู้สอน และผู้เรียน

20
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เกณฑ์การให้คะแนน เต็ม 100 คะแนน (ต่อ)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

3. สรุปรายงานผลการนําไปใช้
3.1 มีเอกสารรายงานผลการนําไปใช้ท่ีถูกต้องตามหลักวิชาการ
3.2 มีเอกสารเผยแพร่เป็นรูปธรรมเป็นท่ียอมรับและตรวจสอบได้
3.3 มีเอกสารแสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเกิดจาการใช้สื่อ
3.4 รายงานการใช้จัดทําเพื่อแสดงผล และยืนยันประโยชน์ของสื่อต่อการเรียนการสอน

***มิใช่จัดทําเพ่ือการประกวดสื่อเท่านั้น

20

4. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการผลิต
4.1 มีความทันสมัยแปลกใหม่
4.2 มีความคงทน ประหยัด หาง่ายในท้องถ่ิน
4.3 ใช้ประกอบการสอนได้ง่ายและสะดวก
4.4 การจัดแสดงเรียบง่าย และมีคุณค่า

20

5. การนําเสนอต่อคณะกรรมการ
5.1 ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ
5.2 มีเทคนิคในการนําเสนอท่ีเหมาะสมน่าสนใจ
5.3 มีความม่ันใจชัดเจนในการตอบคําถาม
5.4 บุคลิกภาพ ท่วงที วาจาของผู้รายงาน

20

หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด

6. รางวัลการประกวด
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 คะแนนขึ้นไป
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70-79 คะแนน
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60-69 คะแนน
- เกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม
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2. เกณฑ์การแข่งขันโครงงานสังคมศึกษา

1. ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน
- ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1-2 - ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-5
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-2 - ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-5

2. จํานวนผู้เข้าแข่งขัน
2.1 โรงเรียนละ 1 ทีม (ทีมละ 3 คน)
2.2 ให้แต่ละโรงเรียนเลือกโครงงานในแต่ละระดับไม่เกิน 1 โครงงาน

3. เวลาที่ใช้ในการประกวด
3.1 นําเสนอพร้อมกับคณะกรรมการซักถามไม่เกิน ๑๘ นาที/ ๑ โครงงาน (เวลาท่ีใช้ในการนําเสนอ

ไม่เกิน ๙ นาที และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน ๙ นาที)
4. วิธีการแข่งขัน

4.1 ให้ผู้เข้าประกวดทํารายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์ มีจํานวนหน้า ๕๐ หน้า ใช้อักษร TH Sarabun
PSK (เฉพาะเน้ือหาและภาคผนวก) จํานวน ๓ ชุด (พิมพ์ด้วยกระดาษ A๔) ส่งที่กองการศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม อบจ.ศรีสะเกษ ในวันท่ี 29 พฤศจิกายน 2567

4.2 ผู้เข้าประกวดจัดทําป้ายแสดงโครงงาน ประกอบด้วยวัสดุเป็นแผ่น 3 แผ่น แผ่นกลางมีขนาด
60x120 เซนติเมตร แผ่นข้างมีขนาด 60x60 เซนติเมตร

4.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องนําเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการ เพื่อให้คณะกรรมการซักถาม

4.4 ผู้เข้าประกวดต้องจับสลากเพื่อจัดลําดับก่อนการประกวด ๓๐ นาที
๔.๕ ผู้เข้าประกวดต้องนําเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการ เพื่อให้คณะกรรมการซักถาม
๔.๖ โครงงานที่ส่งเข้าประกวด ต้องไม่เป็นโครงงานที่ลอกเลียนแบบของผู้อ่ืน

5. เกณฑ์การให้คะแนน เต็ม 100 คะแนน ดังนี้
ตอนที่ 1 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ( 10 คะแนน )

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน
1. ความแปลกใหม่ของโครงงาน 5
2. การนําไปใช้ในชีวิตประจําวัน 5

โรงเรียน....................................
ชื่อโครงงาน..............................

(สูง ไม่เกิน 50 ซ.ม. )

60x60 ซ.ม. 60x120 ซ.ม. 60x60 ซ.ม.
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ตอนที่ 2 การเขียนรายงาน (22 คะแนน)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

1. ความถูกต้องตามแบบฟอร์มการเขียนรายงานการจัดทําโครงงาน
(เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)

- มีครบทุกหัวข้อ และจัดลําดับถูกต้อง 5
- มีครบทุกหัวข้อ แต่จัดลําดับไม่ถูกต้อง 3
- มีไม่ครบทุกหัวข้อ 1

ตอนที่ 2 การเขียนรายงาน (22 คะแนน)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

2. ความสมบูรณ์ของเนื้อหาในการเขียนรายงานการจัดทําโครงงาน
(เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)

10

- โครงงานมีเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาไม่น้อยกว่า ๙๕% 9
- โครงงานมีเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาไม่น้อยกว่า ๘๕% 7
- โครงงานมีเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาไม่น้อยกว่า ๗๕% 5
- โครงงานมีเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาไม่น้อยกว่า ๖๕% 3
- โครงงานมีเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาไม่น้อยกว่า ๕๕% 1

3. การใช้ภาษา (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- ใช้ภาษาถูกหลักเกณฑ์ไวยากรณ์ 5
- มีการสะกดคําผิดไม่เกิน 3 คํา 3
- มีการสะกดคําผิดมากกว่า 3 คํา 1

4. เอกสารอ้างอิง (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- เอกสารอ้างอิงมีความเก่ียวโยงกับโครงงานไม่น้อยกว่า ๙๕% 3
- เอกสารอ้างอิงมีความเก่ียวโยงกับโครงงานไม่น้อยกว่า ๘๕% 2
- เอกสารอ้างอิงมีความเก่ียวโยงกับโครงงานไม่น้อยกว่า ๗๕% 1

หมายเหตุ
1. รูปเล่มรายงานท่ีมีจํานวนหน้าเกิน 50 หน้า จะถูกตัดคะแนน 5 คะแนน
2. รูปเล่มรายงานท่ีส่งไม่ตามเวลาท่ีกําหนด ให้นําส่งในวัน โดยจะถูกตัดคะแนน 5 คะแนน

ตอนที่ 3 วิธีดําเนินงาน (18 คะแนน)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

1. การกําหนดปัญหา (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ) 10
- ประเด็นปัญหามีความเฉพาะเจาะจง และชัดเจนดีมาก 5
- ประเด็นปัญหามีความเฉพาะเจาะจง แต่ยังไม่ชัดเจน 3
- ประเด็นปัญหาไม่เฉพาะเจาะจง 1
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ตอนที่ 3 วิธีดําเนินงาน (18 คะแนน) (ต่อ)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

2. การดําเนินงาน (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- ดําเนินงานเป็นลําดับข้ันตอน ส่ือความหมายอย่างชัดเจนและเข้าใจง่าย 7
- ดําเนินงานเป็นลําดับข้ันตอน ส่ือความหมายอย่างชัดเจน ๕
- ดําเนินงานเป็นลําดับข้ันตอน ส่ือความหมายไม่ชัดเจน 3
- ดําเนินงานไม่เป็นลําดับขั้นตอน ส่ือความหมายไม่ชัดเจน 1

3. การแปลผลและสรุปผล (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- แปลผลถูกต้อง และสรุปผลสอดคล้องกับข้อมูล 3
- แปลผลบางส่วนถูกต้อง และสรุปผลไม่สอดคล้องกับข้อมูล 2
- แปลผลบางส่วนไม่ถูกต้อง และสรุปผลสอดคล้องกับข้อมูล 1

๔. การอภิปราย (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)

- อภิปรายผลได้ถูกต้อง สมบูรณ์ พร้อมมีข้อมูลประกอบ 3
- อภิปรายผลได้ถูกต้อง แต่ไม่มีข้อมูลประกอบ 2

ตอนที่ ๔ การนําเสนอ : จัดแสดงผลงาน (๒๐ คะแนน)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

๑. การนําเสนอข้อมูล (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- จัดเรียงลําดับขั้นตอนในการนําเสนอมีความสมบูรณ์ไม่น้อยกว่า ๙๕% 7
- จัดเรียงลําดับขั้นตอนในการนําเสนอมีความสมบูรณ์ไม่น้อยกว่า ๘๕% 5
- จัดเรียงลําดับขั้นตอนในการนําเสนอมีความสมบูรณ์ไม่น้อยกว่า ๗๕% 3
- จัดเรียงลําดับขั้นตอนในการนําเสนอมีความสมบูรณ์ไม่น้อยกว่า ๖๕% 1

๒. มีการใช้วัสดุอุปกรณ์ประกอบการแสดงโครงงานท่ีเหมาะสม (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- อุปกรณ์ประกอบการแสดงโครงงานมีความเหมาะสมท้ังหมด 3
- อุปกรณ์ประกอบการแสดงโครงงานบางส่วนมีความเหมาะสม 2
- อุปกรณ์ประกอบการแสดงโครงงานไม่เหมาะสม 1

๓. รูปแบบการนําเสนอน่าสนใจ (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- รูปแบบการนําเสนอผลงานน่าสนใจไม่น้อยกว่า ๙๕% ๕
- รูปแบบการนําเสนอผลงานน่าสนใจไม่น้อยกว่า ๘๕% 4
- รูปแบบการนําเสนอผลงานน่าสนใจไม่น้อยกว่า ๗๕% 3
- รูปแบบการนําเสนอผลงานน่าสนใจไม่น้อยกว่า ๖๕% 2
- รูปแบบการนําเสนอผลงานน่าสนใจไม่น้อยกว่า ๕๕% 1

๔. มีความประณีต สวยงาม (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- สะอาด สวยงาม ตัวหนังสือ และสีที่ใช้เหมาะสมท้ังหมด 3
- สะอาด สวยงาม ตัวหนังสือ และสีที่ใช้เหมาะสมเพียงบางส่วน 2
- สะอาด ตัวหนังสือ และสีที่ใช้ไม่เหมาะสม 1

๕. การใช้แผงโครงงานตามขนาดที่กําหนด (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- ใช้แผงโครงงานตามขนาดท่ีกําหนด 2
- ใช้แผงโครงงานแตกต่างจากขนาดที่กําหนด 1
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ตอนที่ ๕ การนําเสนอ : การบรรยาย (๒๐ คะแนน)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

๑. ความสมบูรณ์ของเนื้อหา (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- นําเสนอเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๙๕% 7
- นําเสนอเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๘๕% 5
- นําเสนอเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๗๕% 3
- นําเสนอเนื้อหาครอบคลุมประเด็นท่ีศึกษาครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๖๕% 1

๒. ทักษะการนําเสนอ (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- มีทักษะในการนําเสนอครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๙๕% 10
- มีทักษะในการนําเสนอครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๘๕% 8
- มีทักษะในการนําเสนอครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๗๕% 6
- มีทักษะในการนําเสนอครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๖๕% 4
- มีทักษะในการนําเสนอครบถ้วนไม่น้อยกว่า ๕๕% 2

๓. การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- สมาชิกในกลุ่มทุกคนมีส่วนร่วมในการนําเสนอผลงาน 3
- สมาชิกในกลุ่มมีการนําเสนอผลงานไม่ครบทุกคน 1

หมายเหตุ สามารถนําเสนอด้วยวิธีการฉายภาพข้ามศีรษะหรือคอมพิวเตอร์

ตอนที่ ๖ การตอบข้อซักถาม (๑๐ คะแนน)
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน

๑. การตอบคําถาม (เลือกให้คะแนน 1 ข้อ)
- ตอบคําถามได้ตรงประเด็น และสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ไม่น้อยกว่า ๙๕% 7
- ตอบคําถามได้ตรงประเด็น และสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ไม่น้อยกว่า ๘๕% 5
- ตอบคําถามได้ตรงประเด็น และสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ไม่น้อยกว่า ๗๕% 3
- ตอบคําถามได้ตรงประเด็น และสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ไม่น้อยกว่า ๖๕% 1

๒. การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม (เลือกให้คะแนน ๑ ข้อ)
- สมาชิกในกลุ่มทุกคนมีส่วนร่วมในการตอบคําถาม 3
- สมาชิกในกลุ่มร่วมกันตอบคําถามไม่ครบทุกคน 1

** หมายเหตุ
- เวลาท่ีใช้ในการนําเสนอไม่เกิน ๙ นาที และเวลาตอบข้อซักถามไม่เกิน ๙ นาที
- การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสิ้นสุด

6. รางวัลการประกวด
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 คะแนนขึ้นไป
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70-79 คะแนน
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60-69 คะแนน
- เกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม
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๓. การแข่งขันตอบปัญหาทางสังคมศึกษา

1. ระดับช้ันของผู้เข้าแข่งขัน
- ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

2. จํานวนผู้เข้าแข่งขัน
ผู้เข้าแข่งขันในแต่ละระดับชั้น แข่งขันประเภททีม ๆ ละ 2 คน

3. วิธีการแข่งขัน
3.1 ให้รายงานตัว ณ สถานที่แข่งขัน ภายในเวลาท่ีกําหนด
3.2 หากมารายงานตัวช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด 15 นาที กรรมการไม่อนุญาตให้เข้าหอ้งสอบ
3.3 รูปแบบการแข่งขันและค่าคะแนน

3.3.1 โรงเรียนในสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ส่งข้อสอบให้กับคณะกรรมการ
ตัดสิน เพื่อดําเนินการคัดเลือกข้อสอบตามเกณฑ์ ในเวลา 08.00 น.

3.3.2 คณะกรรมการคัดเลือกข้อสอบตามเกณฑ์ท่ีกําหนด
ระดับประถมศึกษา จํานวน ๓๐ ข้อ
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย จํานวน 50 ข้อ
ข้อสอบเป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก

3.3.3 เวลาในการทดสอบ
ระดับประถมศึกษา จํานวน 1 ชั่วโมง
ระดับระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย จํานวน 1.๐0 ชั่วโมง

4. ขอบข่ายของปัญหาและวิชาท่ีใช้แข่งขัน
4.1 ระดับประถมศึกษา

4.1.1 สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม จํานวน 6 ข้อ
4.1.2 สาระหน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม จํานวน 6 ข้อ
4.1.3 สาระเศรษฐศาสตร์ จํานวน 6 ข้อ
4.1.4 สาระภูมิศาสตร์ จํานวน 6 ข้อ
4.1.5 สาระประวัติศาสตร์ จํานวน 6 ข้อ

4.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย
4.2.1 สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม จํานวน 10 ข้อ
4.2.2 สาระหน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม จํานวน 10 ข้อ
4.2.3 สาระเศรษฐศาสตร์ จํานวน 10 ข้อ
4.2.4 สาระภูมิศาสตร์ จํานวน 10 ข้อ
4.2.5 สาระประวัติศาสตร์ จํานวน 10 ข้อ

5. รางวัลการประกวด
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 คะแนนขึ้นไป
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70-79 คะแนน
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60-69 คะแนน
- เกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม
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๔. เกณฑ์การแข่งขันตอบปัญหาคุณธรรม

1. ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน
- ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-5
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-2
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-5

2. จํานวนผู้เข้าแข่งขัน
ผู้เข้าแข่งขันในแต่ละระดับชั้น แข่งขันประเภททีม ๆ ละ 2 คน

3. วิธีการประกวดและเกณฑ์การให้คะแนน
การแข่งขันครั้งนี้จะวัดผลทั้งด้านความรอบรู้ กรอบแนวคิดของคุณธรรม และความรวดเร็วในการตอบ

ปัญหา เช่น กรณี 10 ทีม
3.1 ท้ัง 10 ทีม เตรียมพร้อม ณ เส้นสตาร์ท เม่ือได้รับสัญญาณปล่อยตัว ทุกทีมออกจากเส้นสตาร์ท

พร้อมกัน
3.2 มีกระดาษคําถาม วางคว่ําเป็นระยะ ทีมละ 5 ปัญหา เรียงลําดับปัญหาท่ี 1 - 5 เหมือนกัน ทุก

ทีม
3.3 แต่ละทีมจะทําคําตอบในกระดาษปัญหาตามลําดับ โดยปัญหาแต่ละข้อจะเป็นคําตอบแบบ

เลือกตอบ
ทั้งนี้ แต่ละข้อจะมีคะแนน 100 คะแนน หากตอบถูกครบทั้ง 5 ข้อ จะได้คะแนนความรอบรู้ 500

คะแนน
3.4 เม่ือตอบปัญหาข้อสุดท้ายเรียบร้อย จะว่ิงไปเส้นชัย แล้วเหยียบลูกโป่งให้แตก ทีมใดเหยียบ

ลูกโป่งแตกก่อนจะได้คะแนนความรวดเร็ว 10 คะแนน ทีมอื่นจะได้คะแนนความรวดเร็วลดหลั่นลงมา จนถึง
ทีมท่ีช้าท่ีสุด จะได้คะแนนความรวดเร็ว 1 คะแนน

3.5 นําคะแนนความรอบรู้ และคะแนนความรวดเร็วรวมกัน (ทีมท่ีทําลูกโป่งแตก อันดับ 1 ตอบถูก 4
ข้อได้คะแนนความรอบรู้ 400 คะแนน และได้คะแนนความรวดเร็ว 10 คะแนน ได้คะแนนรวม 410 คะแนน
ส่วนทีมที่ทําลูกโป่งแตกอันดับ 9 ตอบถูก 5 ข้อ ได้คะแนนความรอบรู้ 500 คะแนน และได้คะแนน ความ
รวดเร็ว 2 คะแนน ได้คะแนนรวม 502 คะแนน)

3.6 นําคะแนนรวมของทุกทีม มาจัดลําดับ จะได้ทีมชนะลําดับที่ 1 - 10
3.7 กรณีหากมีทีมเข้าแข่งขันจํานวนมาก เช่น 100 ทีม ก็จะจัดการแข่งขันรอบคัดเลือกเป็น 10

รอบ รอบละ 10 ทีม (โดยใช้วิธีจับสลากว่าทีมใดจะได้เข้าแข่งรอบใด) แล้วนําทีมชนะเลิศแต่ละรอบ มาแข่งขัน
กันในรอบชิงชนะเลิศ เพื่อหาผู้ชนะเลิศอันดับ 1 ซ่ึงเป็นทีมที่จะได้รับรางวัล

4. รางวัลการประกวด
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 คะแนนขึ้นไป
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70-79 คะแนน
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60-69 คะแนน
- เกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม
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๕. การแข่งขันประกวดมารยาทไทย

1. ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน
- ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
- ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

2. จํานวนผู้เข้าแข่งขัน
ผู้เข้าแข่งขันในแต่ละระดับชั้น แข่งขันประเภททีม ๆ ละ 2 คน (ชาย 1 คน, หญิง 1 คน)

และห้ามไม่ให้มีการเปลี่ยนตัวผู้เข้าแข่งขันทุกกรณีในระหว่างการแข่งขัน
3. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน

เวลาในการแข่งขันในรอบตัดสิน คณะกรรมการสงวนสิทธิ์ในการกําหนดเพ่ือความเหมาะสม
4. ขอบข่ายของการแข่งขัน

ให้ผู้เข้าแข่งขันเริ่มแข่งขันประกวดมารยาทไทย ดังนี้
4.1 การกราบเบญจางคประดิษฐ์ (กราบพระ)
4.2 การถวายความเคารพพระมหากษัตริย์ (ตามแบบสากลนิยม)
4.3 การไหว้พระสงฆ์
4.4 การไหว้ผู้ใหญ่
4.5 การไหว้ผู้เสมอกัน
4.6 การเดินผ่านผู้ใหญ่ขณะยืน
4.7 การรับส่ิงของจากผู้ใหญ่ขณะยืน
4.8 การส่งของให้กับผู้ใหญ่ขณะนั่งเก้าอี้

5. เกณฑ์การให้คะแนน (ตามระเบียบของสภาวัฒนธรรมแห่งชาติ) คะแนนเต็ม 100 คะแนน
5.1 ความถูกต้อง 40 คะแนน
5.2 ความพร้อมเพรียง 30 คะแนน
5.3 มรรยาทและท่าทาง 20 คะแนน
5.4 บุคลิกภาพและการแต่งกาย 10 คะแนน

6. รางวัลการประกวด
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 80 คะแนนขึ้นไป
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70-79 คะแนน
- เกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60-69 คะแนน
- เกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม


